
เลขที่ สพม.ลป.-น. ๔๗๕๗/๒๕๖๗      

นายรชตะ  พรมมา

ได้รับรางวัล รองชนะเลิศอันดับ 1 ระดับเหรียญเงิน

การแข่งขันการสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์ ม.๔-ม.๖


